Noves Tecnologies aplicades a l’educació

Screencast

 “Un screencast es una grabación digital de la salida por pantalla de la computadora, a veces conteniendo narración de audio. Aunque el término screencast data de 2004, productos tales como Lotus ScreenCam fueron usados desde 1993. Los productos pioneros producían ficheros enormes y tenían características de edición limitadas. Los productos más recientes soportan formatos de ficheros más compactos tales como Macromedia Flash y tienen características de edición más sofisticadas permitiendo cambios en la secuencia, movimiento del ratón y audio.

Un Screenshot es una imagen de la pantalla de usuario, y un screencast es esencialmente una película de lo que el usuario observa en su monitor.”

(De Wikipedia, la enciclopedia libre)

Otra definición que podemos dar es la encontrada en la página web www.gabinetedeinformatica.net:

“Screencast o screencasting es una técnica que sirva para hacer grabaciones digitales en vídeo de lo que haya en la pantalla del ordenador. Sirve para capturar una pantalla (toda o una parte) o lo que aparezca en ella durante un tiempo dado. Generalmente también contienen audio.”

El origen del término se debe a Joseph McDonald y Deeje Deeje Cooley que lo propusieron en el blog de Jon Udell quien había propuesto a sus lectores proponer nombres para el fenómeno emergente. Desde entonces este término se ha hecho muy popular.
Según wikipedia, los usos más comunes de screencasting son los siguientes:

· Son útiles para demostrar características de software.

· Ayuda a mostrar el trabajo realizado por uno mismo.
· Pueden ayudar a mostrar bugs.

· Mostrar cómo se realiza una tarea en un entorno de software específico.

· Son muy útiles para aprender a usar ordenadores.

Por ejemplo un uso destacado es el de los organizadores de seminarios relacionados con ordenadores que graban sus seminarios mediante screencasting y más tarde lo pasan a DVD para poder distribuirlo a las personas que no han podido asistir al seminario.
Ante esto podría surgir una pregunta: ¿por qué usar screencasting y no una cámara de video para reproducir lo que sucede en la pantalla?
Lo primero que cabe destacar es la comodidad de usar un programa mediante el cual se hace un clic en el ordenador (lo digo de manera simplificada) y se graba lo que sucede en la pantalla y en una porción de ésta.

Por otra parte cabe destacar la calidad de las grabaciones de los screncasting, que s superior a la de una grabación de vídeo.

Y por último señalar el bajo coste de esta técnica.
Una desventaja de la mayoría de los programas de screencasting comerciales para el PC es su poca habilidad para realizar videos de aplicaciones OpenGL, aunque Demo Builder, Fraps, y Growler Guncam pueden sortear este problema.

