(LOGO: CONSTRUCCIONISMO
1. El LOGO és un llenguatge de programació per ordinadors basat en: 
RESPOSTA CORRECTA ( C

A) En el llenguatge Vips

B) En el llenguatge Pips

C) En el llenguatge Lips

D) En el llenguatge Sips
2. El LOGO presenta moltes característiques, però una d’elles és: 

RESPOSTA CORRECTA ( C
A) Difícil accés

B) No desenvolupa la creativitat

C) És flexible

D) Sols és accessible als nens

3. La relació del LOGO amb el Construccionisme es basat en: 

RESPOSTA CORRECTA ( B
A) Els individus són conduïts per l’ordinador al coneixement
B) Els individus són constructors dels seus propis coneixements 

C) Els individus són participes del aprenentatge

D) Els individus són subjectes passius del aprenentatge

4. Què animal va ser, fins a les ultimes versions, el logotip del LOGO:   RESPOSTA CORRECTA ( D
A) Papallona

B) Elefant

C) Ratolí

D) Cap opció és correcta
5. Dels tres autors creadors del LOGO, el més representatiu és:
RESPOSTA CORRECTA ( C

A) Danny Bobrow

B) Wally Feurzeig

C) Seymour Papert

D) Jean Piaget
