PREGUNTES: REUSABILITAT DE MATERIAL DIDÀCTIC
ESTER CLIMENT PELÁEZ

1-¿Quines son les característiques de un OA?
a- Reutilitzables, Accessibles, Interoperables i Portables.

b- Reutilitzables, Aplicables, Interoperables i Portables.

c- Reutilitzables, Accessibles, Interoperables, Portables i Durables.

d- Reutilitzables, Aplicables, Interoperables, Portables i Adaptables.

2-¿Que son los metadats?

a- Un conjunt de informació almacenada en una memòria auxiliar que permet l'accés directe y un conjunt de programes que manipulen eixes dades.
b- Un conjunt d’elements necessaris per a descriure un recurs. A través d’aquests es te un primer apropament amb l’objete, coneixent ràpidament les seues principals característiques.
c- Entitat, digital o no digital, que pot ser utilitzada, reutilitzada y referenciada durant el aprenentatge amb tecnologia.
d- Un patró, una tipificació o una norma de com realitzar alguna cosa.
3-¿Que solució te que el OA no tinga informació ni comprensió?
a- Que tinga els metadats que li permitixquen ser identificat, organitzat i recuperat i amb la categorització pedagògica de l'objecte.
b- Assegurar-nos de que podem compartir les nostres idees y treballs protegits.
c- Que els metadats estén basats en un estàndard.
d- Conèixer els aspectes legals que rodeja la distribució de material per Internet.
4-¿Que es la granularidad?
a- Es la quantitat de informació que te un OA.
b- Es el tamaño variable de un OA.

c- Es el nivell de independència de un OA.

d- Son les dades del creador de un OA.
5-Per a que un material didàctic siga reutilitzable, ¿Com te que ser?
a- Deu ser modular per a servir com a base o component  de un altre recurs. També deu tindre una tecnologia, una estructura y els components necessaris per a ser inclos en diverses aplicacions.
b- Deu ser indexat per a una localització y recuperació mes eficient utilitzant esquemes estàndards de metadats.
c- Deu operar entre diferents plataformes de hardware y software.
d- Deu estar intacte desprès de les actualitzacions de software y hardware.
