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1. En quin any es va crear Second Life?
a) 2000
b)2005
c)2003
d) totes les anterior son falses
2. Quines zones de les universitats vam mostrar al screencasting de Second Life?

a) zona esportiva, cafeteria, saló d’actes

b)zona esportiva, biblioteca, parking

c)biblioteca, sala de professors, saló d’actes

d)biblioteca, cafeteria, saló d’actes

3. Quines de les següents universitats van ser les primeres en utilitzar Second Life?

a) Universitat de Sevilla i Universitat de Granada

b) Universitat de Madrid i Universitat de Barcelona

c) Universitat de Navarra i Universitat de Barcelona
d) cap de les anteriors es correcta

4. Quin dels següents no es un avantatge de Second Life?

a) Preten descobrir als participants la força dels jocs i les simulacions.

b) Els xiquets apleguen a les escoles  tenint ja moltes habilitats amb mòvils, vídeojocs i ordinadors
c) Facil·lita la comunicació i el contacte entre persones de diferents cultures.
d) Estimula la imaginació i la creativitat

5. Quin dels següents no és un desavantatge de Second Life?
a) Pérdua de la realitat: existeix el risc d’ afectar negativament la vida real. 
b) Treballa els conceptes bàsics de relació interpersonal, de treball en col·laboració, i de l’aprenentatge conjunt.

c) Pot  produïr adicció: igual que un videojoc           
d) la a i la b son correctes
