PREGUNTES D’EXÀMEN: VIDEOJOCS I EDUCACIÓ
1. Què son els serious games?
· Son jocs desenvolupats per al entreteniment de les persones.
· Son jocs on la temàtica és la violència i el sexisme, principalment.
· Solen ser jocs relacionats directament amb la realitat.
· Jocs ficticis, de mons fantàstics i absurds.
2. Tipus de serious games:
· Advergaming i jocs de entrenament.
· Jocs educatius i de salut.
· Jocs polítics, religiosos i de negocis.
· Tots són serious games.
3. Aspectes positius dels videojocs en els xiquets:
· Augmenten la capacitat mental.
· Ajuden en les recuperacions (distrauen el mal).
· Estimulen la creativitat i la cooperació.
· Totes les respostes són correctes.
4. Aspectes negatius dels videojocs en els xiquets:
· Fan que els xiquets vulgan passar més temps amb els pares.
· Violència, agressivitat, creença de una falsa realitat.
· Pot produir dèficit de atenció temporal.
· La segona i tercera opció.
5. Que és el que s’ha de veure a l’hora de introduir videojocs a l’aula?
· Que sigan violents i amb sexe explícit.
· No es poden introduir els videojocs a l’aula.
· Que siga una ferramenta educativa per a motivar als alumnes, especialment els que presenten major percentatge de fracàs escolar.
· No fomentar el treball en equip.




LES RESPOSTES CORRECTES SÓN LES POSADES EN VERD.
