Preguntas evaluación EL LOGO. Roberto Muñoz Cuenca y Carmen Álvarez Escandell.
1. ¿Qué es el logo? 
a. Logo es un lenguaje de programación que fue pionero en el lenguaje para el tratamiento de temas de inteligencia artificial.
b. Es una marca de ordenadores con un sistema operativo propio.
c. Es un programa para aprender técnicas de marketing.
d. Es una forma de entender la informática.
La respuesta correcta es la a

2. ¿Quién fue el creador del Logo?
a. Sigmund Freud.
b. Jean Piaget.
c. Seymour Papert.
d. Albert Einstein.
La respuesta correcta es la c

3. El logo está muy influenciado por las teorías del…
a. Conductismo.
b. Constructivismo.
c. Área potencial de desarrollo.
d. Aprendizaje creativo.
La respuesta correcta es la b

4. ¿Cómo funciona el Logo?
a. Mediante instrucciones muy sencillas llamadas funciones primitivas.
b. Mediante instrucciones muy complejas llamadas funciones primitivas.
c. Mediante coordenadas XY.
d. Como representante de una marca.
La respuesta correcta es la a

5. ¿Para que se ha utilizado el Logo?
a. Para representar visualmente a una empresa.
b. Para facilitar el aprendizaje de ciertos conceptos geométricos.
c. Para hacer reír a los niños.
d. Para fomentar el gusto por la economía.
La respuesta correcta es la b
