Preguntes del Screencasting. Maria Belen Garcia de Avila i Maria Teresa Sanchez Gonzalvez.

1. ¿Què és un Screencasting?
a. És un enregistrament d'àudio, que podem trobar per internet.
b. És una gravació digital d’imatge (a la que pots afegir una explicació oral) del que ocorre a la pantalla de l’ordinador. 

c. És una captura estàtica de la pantalla de l'ordinador.
d. És una gravació digital d’imatge a la que mai es pot afegir una explicació oral. 
2. ¿Com es va originar el terme?

a. En 2004, el columnista Jon Udell va convidar als lectors del seu blog a proposar noms per a un nou fenomen. Screencasting va anar el nom que va triar.
b. En 2004, a Jon Udell se li va ocórrer per casualitat.
c. En 1993 Jon Udell li va demanar als seus amics que li proposaren un nom per al que va crear.
d. En 1993 a Jon Udell se li va ocórrer, però fins al 2004 no s’ho va dir als seus lectors. 
3. ¿Com ha de ser un bon screencasting?
a. Extens i amb llargues explicacions perquè l'alumnat no tinga dubtes. 

b. Sense so i sense colors cridaners, perquè l’alumne no es despiste.
c. De curta durada, clar, concís, de bona qualitat i la veu ha d'anar d'acord amb la imatge.
d. Extens i amb moltes imatges perquè agrade a l’alumnat.
4. ¿És bo utilitzar screencasting en la educació?

a. Sí, perquè els alumnes veuen tots els passos que cal realitzar sense perdre's i no és necessària la presència del tutor, pel que és útil per a l'ensenyament a distància.
b. No, perquè tots els programes són cars i difícils d'aconseguir.
c. No, perquè el screencasting no serveix per a l'educació, solament s'usa en blogs.
d. Sí, sempre que no s’utilitze per a l’ensenyament a distància. 
5. ¿Quin dels següents programes utilitzem en Windows?

a. Tapefailure.
b. Wink.
c. CamStudio.
d. Screen Movie Recorder.
