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PREGUNTES SOBRE EL TEMARI DELS VIDEOJOCS:
1.- Què són els serious games?

a) Són jocs seriosos que ens ajuden a comprendre la vida quotidiana.

b) És un joc dissenyat amb un propòsit d'entretindre, educar i         aprendre jugant. 
c) Són jocs perquè el xiquets puguen accedir a ells en el col·legi.
2.- Utilitzar els videojocs en una edat molt temprana té conseqüències com: 
a) Mal ús dels video-jocs, en funció del temps emprat en el joc, jocs inadequats, etc.
b) Els xiquets no exerciten la ment.

c) No dediquen hores als estudi.
3.- Els xiquets comencen abans a jugar als videojocs degut a:
a) Tenen més llibertat i estan menys vigilats pels pares.

b) Necessiten exercitar les seues ments des d'edats primerenques.
c) Adaptació favorable dels xiquets a les noves tecnologies i els pares són joves i fan ús de les diverses tecnologies.
4.- Als jóvens no els interessen els serious games, perquè pensen que són:
a) Avorrits.

b) Massa cars.

c) Molt infantils.

5.- Quins són els inconvenients d'utilitzar els serious games ?
 a) Són violents.
 b) Són avorrits, i els xiquets deixarien de jugar a ells.
 c) Els videojocs seriós solen ser sexistes.
