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Editores de e-learning

Uno de los mejores editores de e-learning es exe-learning del cual hablaré a continuación junto con JClic y Hotpotatoes.

Exe-learning  

Exe es una herramienta de libre uso para generar de manera sencilla recursos educativos como, por ejemplo, lecciones, actividades, exámenes, ejercicios, y hasta cursos completos organizados por sesiones de trabajo.

Las dos ventajas que presenta frente a los demás sistemas son que, por un lado, es abierto y de uso libre como Liurex y, por otro lado, permite generar materiales educativos en formato estándar, lo que hace que se puedan compartir una seri de recursos, programas, datos… por todo el mundo. Como generar materiales estándar es una tarea difícil Exe está pensado para que sea la propia herramienta la que se encargue de generar el material siguiendo los estándares educativos, de tal manera que el profesor o maestro sólo tenga que centrarse en el contenidos y en los aspectos didácticos.

El menú principal de Exe contiene las mismas aplicaciones que las de los otros programas excepto por dos opciones que son las siguientes:

· Exportar nos permite guardar el proyecto de varias maneras:

· Paquete SCORM 1.2, el cual es un fichero ZIP que contiene todos los datos y ficheros que se necesitan en el estándar educativo SCORM el cual tiene cierta capacidad de interactuar con el LMS para pasarle información sobre el resultado de algunas interacciones.

· Paquete IMS: Este también será un fichero ZIP bajo el estándar IMS. Al igual que el exportado como formato SCORM, puede ser aceptado por la mayoría de los LMS que cumplen estándares.

· Sitio web

· Página web continúa.

· Archivo comprimido.

· Formato de notas para iPod.

· Abrir que nos permite insertar paquetes elaborados con exelearning dentro de una de nuestras lecciones o cursos. De igual manera, esta opción también nos permite seleccionar una sección de nuestro proyecto y guardarla independientemente: Extraer Paquete.

El menú de herramientas nos permite redactar nuevos iDevices (herramientas para la edición de ciertas estructuras educativas muy concretas), el redactor de los cuales nos permite diseñar iDecives sencillos y la opción que nos permite diseñarlos es la de importar y exportar, o cambiar en el apartado de preferencias el idioma de nuestro eXelearning.

Podemos cambiar el aspecto final de lo que hayamos escrito en el menú de estilos. 

El menú de ayudas nos presenta esta de diversas formas: mediante el manual de exelearning on-line, trucos y consejos, acceso a la web de exelearning con las últimas novedades, y por último, acceso a la web de exelearning para presentar un informe sobre algún problema.

Por último, esta la solapa de edición y la solapa de propiedades. Con la de edición podemos editar las distintas secciones que compondrán nuestro proyecto.

Exe-learning como editor de materiales educativos

Exe-learning facilita a los profesores construir una lección interactiva al gusto de cada uno, la cual puede ser administrada a través del campus virtual.

El eXe permite generar una estructura de secciones y subsecciones. Cada sección puede contener tantas subsecciones como se desee y, a su vez, cada subsección también puede contener los apartados que se considere.

Una de las funcionalidades más interesantes del eXe es la posibilidad de realizar pequeños módulos o secciones independientemente y sumarlas todas juntas en un curso o lección más grande usando la opción “insertar paquete”. De igual manera, es posible “extraer” una sección de un curso que se haya hecho, guardarlo en el ordenador y luego insertarlo en otro curso, con la opción “extraer paquete” con lo que la reutilización de pequeñas secciones del curso está garantizada.

El eXe permite escribir directamente sobre la pantalla los textos que se desee, añadir imágenes para que el alumno las pueda ver y construir preguntas o test de muchos tipos.

Para finalizar, decir que con exe-learning cuando se termine de trabajar con este se puede crear una página web o un lugar web completo que mostrará la lección completa y que si ubicamos en un servidor web, el alumno podrá consultar y ejecutar completamente, o grabarlo en un CD.

JClic

JClic es una evolución del programa Clic 3.0, que se distribuye mediante la tecnología WebStart y que está formado por un conjunto de aplicaciones informáticas que sirven para realizar diversos tipos de actividades para los niños, es decir, que JClic es una forma de educar a los niños mediante la tecnología. Las diversas aplicaciones que presenta están divididas en proyectos. Cada proyecto esta formado por una serie de actividades para que los niños las realicen.

Algunos de los objetivos que tiene JClic son, por ejemplo, hacer posible que se utilice en otros programas como Windows o Linux o crear diversas actividades que se adapten a las características del usuario.

JClic esta formado por cuatro aplicaciones:

· JClic apple, el cual permite utilizar las actividades en una página web.

· JClic placer. Hace que se puedan realizar las actividades desde el disco duro del ordenador y que no sea necesario utilizar Internet.

· JClic author. Esta herramienta permite que el autor pueda publicar las actividades de forma más sencilla y visual

· JClic reports. Este componente recoge los resultados de las actividades realizadas por los alumnos.

Algunas de las características que diferencian a JClic de Clic 3.0 son el uso de de gráficos BMP, GIF, JPG y PNG, la incorporación de recursos multimedia en formato WAV, MP3, AVI, MPEG, QuickTime y Flash 2.0, o las que hacen que las actividades tengan un tiempo máximo o que hayan actividades de memoria con diversos bloques de contenidos.

JClic consta de una arquitectura abierta que permite que se puedan crear nuevos módulos Java que extiendan el funcionamiento del programa.

Los datos que se realizan en JClic se guardan en formato XML.

Los archivos con los que trabaja este programa son dos.

En primer lugar están los Archivos con Extensión.jclic. Este tipo de archivos son documentos XML cuya estructura esta descrita en el esquema XML. El elemento raíz de estos documentos contiene cuatro elementos principales: 1) Settings (contiene información sobre los autores del proyecto);  2) Activities (define el funcionamiento y las características de las actividades); 3) Sequence (explica el orden de las actividades); y 4) MediaBag (presenta la relación del nombre y los elementos necesarios para realizar la actividad). 

En segundo lugar existen los Archivos con Extensión.jclic.zip.  Este tipo de archivos son archivos zip que contiene un solo documentos .jclic y algunos o todos los elementos que se necesitan para realizar las diversas actividades.

Para finalizar la información sobre las características que contiene ente programa, decir que la Generalitat de Cataluña lo utiliza bajo el término de Licencia Pública General de GNU (GPL). 

HotPotatoes 

HotPotatoes es un conjunto de seis herramientas de autor, desarrollado por el equipo del University of Victoria CALL Laboratory Research and Development, que te permiten elaborar ejercicios interactivos basados en páginas Web de seis tipos básicos. 

La interactividad de los ejercicios se consigue mediante JavaScript. Este código está hecho con un lenguaje llamado JavaScript inventado por Netscape.

El programa está diseñado para que se puedan personalizar casi todas las características de las páginas.

Los elementos que componen Hot Potatoes son los siguientes:

· JBC. Este componente crea ejercicios de elección múltiple. En contestación a cada respuesta se da al estudiante una retroalimentación específica y aparece el porcentaje de aciertos cada vez que se selecciona una respuesta correcta. Tanto en JBC como en el resto de los programas es posible incluir una lectura que el alumno efectuará antes de realizar los ejercicios.

· JCloze: Es un programa en el cual se realizan ejercicios de rellenar huecos. Se puede incluir una pista en cada hueco para hacer el ejercicio un poco más sencillo.

· JCross: este componente es para crear crucigramas utilizando la cuadrícula del tamaño que desees.

· JMatch: en este componente te aparece una lista de elementos en la parte izquierda de la pantalla para que puedas crear ejercicios de emparejamiento u ordenación.

· JMix: este crea ejercicios de reconstrucción de frases o párrafos a partir de una serie de palabras desordenadas. En este puedes especificar varias respuestas correctas diferentes.

BIBLIOGRAFÍA:

· http://lliurex.net/moodle/mod/resource/view.php?id=678
· http://clic.xtec.net/es/jclic/

· http://www.aula21.net/segunda/hotpotatoes.htm

PREGUNTAS:

· ¿Qué es exe-learning?

a) Una herramienta con la que mediante el ordenador se pueden crear recursos educativos.

b) Una herramienta cuyos recursos educativos no se pueden generar en formato estándar.

c) Es una herramienta de uso limitado para generar recursos educativos.

· ¿ Qué aplicaciones componen JClic?

a) JClic apple, JClic author, JClic reports, JClic cross.

b) JClic apple, JClic placer, JClic author, JClic reports.

c) JClic placer, JClic author, JClic match, JClic apple.

· ¿En que consiste HotPotatoes?

a) Hot Potatoes es un conjunto de seis  herramientas de autor que te permiten elaborar  ejercicios interactivos basados en páginas Web  de seis tipos básicos. 

b) Hot Potatoes es un conjunto de siete herramientas de autor que te permiten elaborar ejercicios interactivos basados en páginas Web de siete tipos básicos. 

c) Hot Potatoes es un conjunto de seis herramientas de autor que te permiten elaborar ejercicios interactivos basados en páginas Web de siete tipos básicos. 

· ¿Qué es un iDevices?

a) Es una herramienta para diseñar páginas web.

b) Es un formato mediante el cual podemos escuchar y grabar música.

c) Es una herramienta para editar estructuras educativas concretas.

· ¿Qué es un applet?

a) Es el componente de una aplicación determinada que se ejecuta independientemente.

b) Es un archivo que esta compuesto por uno o varios archivos comprimidos.

c) Es el componente de una aplicación determinada que necesita de otro programa para ejecutarse.


