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E-LEARNING: TECNOLOGÍAS IMPLICADAS.

PARTIMOS DE…

· Internet.



- medio de comunicación avanzado que permite hacer procesos de 


  enseñanza-aprendizaje (dado que éstos se basan en procesos 


  comunicativos).



- frente a la tecnología anterior (radio, TV), Internet ofrece todo lo que 


  ésta proporciona y, además, ofrece interactividad.

· Importante entonces:

  Esta INTERACTIVIDAD da sentido al uso de Internet en educación.

TECNOLOGÍA BÁSICA.

HARDWARE

· Conexión a red: 

¿Qué se necesita para conectarse a Internet?

  - Conexión telefónica: línea ADSL, cables módems, etc.

  - Proporciona conexión con un servidor concreto à “tu” servidor (a través del cual  obtendrás la información contenida en los demás servidores).
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· Estructura Cliente-Servidor: Estructura muy importante para entender todo lo demás sobre el funcionamiento de Internet.

· Procedimiento de intercambio de información en Internet.

-  Consta de:

· Servidores: ordenadores donde se almacenan datos.

· Cliente: ordenador que realiza la petición al servidor para conseguir información.

· Importante:

- Establecimiento de una Relación indirecta con los servidores del mundo.

- Y directa con “tu” servidor à que desde el momento del establecimiento de la conexión telefónica, se convertirá en mediador entre el cliente (tu ordenador) y los servidores.
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En este esquema que presentamos, podemos visualizar el funcionamiento de este procedimiento de intercambio de información basado en la arquitectura cliente-servidor. 



· Transferencia por paquetes (Protocolo TCP/IP):

-  Sistema de transferencia de información en Internet.

-  El mensaje se divide en “paquetes” para ser transferido.

-  Construcción del mensaje en el destinatario.

-  Cada “paquete” busca el camino más corto entre servidores para llegar a su  destino.

-  Si se destruye un nodo de la red (un servidor), tomarán caminos alternativos.

SERVICIOS QUE OFRECE INTERNET

· Comunicación síncrona:

  - Comunicación que permite a los participantes interactuar simultáneamente.

  - Servicios como el messenger, chats, etc.

· Comunicación asíncrona:

  - Comunicación establecida en distintos tiempos.

  - Servicios como el correo electrónico, foros, etc.

· Importante:

·  Su Utilidad en los cursos e-learning: 

 - ya que permite el establecimiento de relaciones comunicativas virtuales entre los miembros de la comunidad educativa (alumno-alumno; alumno-maestro; maestro-maestro).

· Transferencia de ficheros (FTP): 

Protocolo de Transferencia de Archivos.

-  Protocolo de red para la transferencia de archivos.

-  Basado en la arquitectura cliente-servidor.

· Sistemas P2P (Peer-to-Peer):   “Amigo para Amigo”

   - Basados en la estructura cliente-cliente.

- Se comparten ficheros y archivos entre clientes. Existen servidores entre la relación cliente-cliente, que únicamente favorecen la transferencia de archivos y ficheros entre ambos clientes. No intervienen en el proceso de obtención de la información, simplemente facilitan dicha transferencia.

   - Programas como Emule, Ares, etc.
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· Web e Hipertexto:

  - La World Wide Web como el servicio más utilizado de Internet.

  - Sistema de documentos hipertextuales.

¿QUÉ SON?

  - Páginas web con hiperenlaces que te conducen a navegar por otras páginas web relacionadas.

· Web 2.0:

Hasta ahora, para poder modificar una página web, por ejemplo añadiendo un comentario o simplemente información, tenías que bajarte esa página web a tu ordenador, modificarla desde el mismo  y entonces subirla.

Además, esto tenía como inconveniente que sólo una reducida parte de la sociedad podía y sabía realizar esta modificación, restringiendo, con ello, muchísimo la participación de los usuarios en Internet.


- Cambio tecnológico:

· Modificación del documento web desde el mismo servidor.


- Cambio social: 

Gracias a la Web 2.0, son más los usuarios que pueden crear información en Internet, y no solo recibirla, al no ser un proceso complejo. Como consecuencia, aumenta la participación virtual de los usuarios en Internet.

· Ahora son más los usuarios que pueden crear información.

· Aumento de la participación virtual.

  - Surgen así Wikis, foros, blogs, etc.

SERVICIOS PROPIOS RELACIONADOS CON EDUCACIÓN

· Sistemas de gestión del aprendizaje (Learning Managment Systems):

  -  Son sitios web que se encargan de la gestión del aprendizaje en todos los ámbitos.

  -  Por ejemplo: Campus Virtual.

· Creación de objetos de aprendizaje:


-  Secuencias de aprendizaje completas.

-  Para su creación:

· Editores: Exe-learning.

  - ¿Dónde podemos encontrarlos?

· Bancos de recursos.
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