MATERIA SOBRE LA EXPOSICION 

EDICION DE VIDEO

1. ¿QUE ES UN EDITOR DE VIDEO? 

Es una aplicación de software que nos permite procesar y modificar segmentos de video para formar un video resultante. Estos suelen darnos la posibilidad de cortar y pegar, agregar títulos, filtros de color, efectos especiales, transiciones, etc… además de importar y exportar videos en diferentes formatos.

2. ¿PARA QUE UTILIZARLOS?

Estos editores pueden usarse para diferentes usos, pero ya que estamos hablando de educación, comentaremos algunas utilidades para nuestras clases.

· Podemos utilizar la edición de video para montar videos para acompañar nuestras explicaciones en clase.

· Podemos usar la edición de video para registrar nuestras clases y utilizar estas grabaciones para evaluar nuestras clases como docentes.

· Podemos usarlo para hacer montajes de eventos realizados por loa alumnos, como competiciones, excursiones, etc..

· Otra posible aplicación seria realizar actividades donde los alumnos tuvieran que usar la cámara de video para que ellos mismos expliquen alguna actividad y posteriormente realizar un montaje.

· Las posibilidades son muy numerosas, todo depende de la edad de los alumnos, los recursos que tengamos.
3. ¿CUAL UTILIZAR?

Tenemos dos claras opciones: 

Editores comerciales como: adobe premier, sony vegas, pinacle video. Estos editores son muy útiles si queremos realizar montajes más profesionales, pero son de pago y a veces demasiado complicados para el uso que le queremos dar en las escuelas.

Editores no comerciales: cinelerra(solo Linux), kino(solo Linux) y movie maker son las opciones que más se aproximan al uso que vamos a realizar, ya que son muy sencillos de utilizar y lo mejor de todo ¡!Gratissss!!

Para la exposición y explicación de este tema hemos elegido el editor Windows media maker, ya que todos lo tenemos de serie con nuestro Windows.

4.  ¿QUE NECESITAMOS?
Lo primero que necesitamos para editar un video es un ordenador, lógicamente, y dependiendo del editor que utilicemos tendrá que tener unas características. Los programas que utilizaremos normalmente , como son el kino y el movie maker no necesitan un ordenador potente, al contrario que los otros programas citados que necesitan algo mas de recursos y por tanto una mejor cpu.
En segundo lugar necesitamos registrar la imagen, para ello podemos utilizar diferentes dispositivos:

· Cámara de fotos.

· Móvil.

· Cámara de video digital o analógico.

· Cámara de video.

La mejor opción sería la cámara de video digital, pero a falta de pan, buenas son tortas por lo que las otras opciones más económicas nos pueden ser suficiente.

En tercer lugar necesitamos un editor, la elección de este dependerá del uso que le queramos dar, así como del ordenador que tengamos. Nosotros utilizamos movie maker o kino, ya que en las escuelas seguramente tendremos ordenadores del siglo pasado y no darán para más, además son los que mejor se acoplan a nuestras necesidades.

Por último necesitamos algo muy importante, las ideas, donde nuestra imaginación y creatividad será de vital importancia para realizar proyectos útiles e interesantes.
5. PASOS  PARA EDITAR.
5.1 LA GRABACION.

El momento de la grabación es de vital importancia, y deberemos tener en cuenta las diferentes connotaciones técnicas:

· La iluminación: la iluminación es muy importante, ya que según esta podremos transmitir diferentes sensaciones al espectador, terror, alegría, intriga, etc.…

También según la hora del día tendremos que usar una luz y otra y la correcta elección es determinante para un buen resultado.
Según de donde proceda la luz esta puede ser, frontal, lateral, cenital, contraluz, etc...

Según el tipo de luz puede ser, natural, artificial, mixta, etc.…

· Los planos: 

Movimientos De Cámara 

Existen varios movimientos principales que se pueden usar con una cámara, algunos de estos són:

1. Paneo. Mover la cámara horizontalmente ya sea de izquierda a derecha o de derecha a izquierda
2. Tilt. Mover la cámara verticalmente ya sea de abajo hacia arriba o de arriba hacia abajo. 
3. Travel. Moverse junto con la cámara paralelamente a la acción. 

4. Dolly. Moverse junto con la cámara hacia delante o hacia atrás. 

5. Crane. Subir o bajar de nivel de altura junto con la cámara. 


Tipos De Planos 

Se refiere al tamaño del objeto en la imagen que se va a grabar. Los principales planos usados son: 

1 PRIMER PLANO Es a partir de donde termina el hombro hasta arriba de la cabeza. 

2 PLANO MEDIO Es cuando se toma a un personaje de la cintura hasta arriba de la cabeza. 

3 PLANO AMERICANO Termino utilizado principalmente en las películas americanas de vaqueros donde se muestra al personaje desde la rodilla que es a donde les llegaba la pistola, hasta arriba de la cabeza
4 PLANO GENERAL Es cuando se muestra un encuadre abierto que enseña además del personaje principal que se está tomando, los elementos a sus alrededor. 
5 GRAN PLANO GENERAL Es cuando se muestra un encuadre abierto donde vemos donde se desarrolla la acción, aquí los personajes no aparecen o son inapreciables
6 PLANO DETALLE Plano cercano, que nos muestra algo que se quiere remarcar.
· La importancia de la música:

La elección de la música es también muy importante ya que como pudimos ver en la exposición, la misma escena puede transmitir dos cosas totalmente opuestas según la música que tenga. Una curiosidad es el uso que se les da en las películas de miedo para incrementar el suspense y la angustia, véanse películas como psicosis, o el sexto sentido.

· Truco a la hora de grabar.

Dos de los consejos que os podemos dar para vuestra futura obra, serían la de tomar muchas tomas, para tener mucho material con el que trabajar, y otra muy utilizada, por ejemplo en los noticiarios, sería la de tomar escenas de recurso, como por ejemplo, un escena de la puerta del colegio, un coche llegando, etc….
5.2 Editar.
Aquí tenéis un enlace donde poder encontrar un buen tutorial realizado por una compañera de la UA. http://wiki.ntae.es/doku.php/ua:exposiciones
6. ¿Dónde encontrar videos?

Podemos encontrar multitud de videos variados en paginas como youtube o google, pero también vemos interesante descaragar documentales para cortar escenas que podamos utilizar en nuestras clases, un ejemplo de estas paginas son:

http://documentales.tv-on.es/ 

http://www.cinetube.es/indices/documentales.html 

http://documentales.videosyonkis.com/ 

http://pordescargadirecta.com/foro/ 

7. ¿Cómo descargar videos?
La forma de descargar los videos que podéis encontrar en las paginas citadas son dos:

1º Por descarga directa, muchas de estas páginas nos dan la opción de descargar directamente los documentales, pero otras no, para eso tenemos el siguiente truco:

2º aplicación download helper para firefox,. Para utilizar esta aplicación debemos tener instalado el explorador de internet firefox, y el enlace donde podemos conseguirlo es el siguiente: 

http://www.freedownloadscenter.com/es/Red_e_Internet/Gestores_de_Descarga/Download_Helper.html

Cualquier video que podáis visionar en la red podrá se descargado gracias a esta aplicación.

8. Conclusiones. 

Los editores de video actuales nos dan posibilidades increíbles a la hora de elaborar nuestras obras. Es sorprendente como estas aplicaciones convierten nuestro ordenador una potente herramienta cinematográfica, sobre todo los software como premier o sony vegas.

Este tema tiene demasiadas cosas interesantes para comentar, pero nos hemos basado en los puntos más interesantes para nuestra labor como docentes, ya que no estamos estudiando para convertirnos en Almodóvar o Spilber.

Esperamos que os haya gustado este tema y que os haya servido para conocer un poquito más del mundo de la edición, desde aquí os animamos crear vuestros propios videos. A continuación os daremos cinco posibles preguntas para el examen de final de curso:
1º ¿Qué es un editor de video?

A) Un reproductor de música
B) Una tontería

C) Un sintonizador de TDT

D) Es una aplicación de software que nos permite procesar y modificar segmentos de video para formar un video resultante
2º ¿Cuál de los siguientes editores solo podemos usar en Linux?

A) Sony Vegas

B) Patatoe editor

C) Cinelerra

D) Movie maker

3º ¿Cuáles son conceptos técnicos  para grabar video?

A) La ilumunacion, el desayuno, las tomas, la cena.

B) Los movimientos de cámara, los tipos de tomas, la iluminación, el sonido.

C) Los movimientos de cámara, los tipos de tomas, la iluminación, el sonido y las ganas de trabajar.

D) La marca de la cámara que utilicemos.

4º  Tipos de planos

A) Plano rectangular, triangular y circular.

B) Plano americano, plano sueco, plano alemán.

C) Primer plano, plano medio, plano detalle, plano americano, plano general, gran plano capitán.
D) Primer plano, plano medio, plano detalle, plano americano, plano general, gran plano general

5º Según de donde proceda la luz esta puede ser:

A) Luz lateral, luz cenital, luz frontal, contraluz

B) Luz mista, luz cenital, contraluz, luz frontal.

C) Luz natural, luz artificial y luz mixta

D) Media luz, luz total, luz tenue.

